





SPELUITLEG VOOR DE SPELLEIDER

In de escaperoom SURPRISE komen de spelers de huiskamer
binnen van het gezin A. Noniem. Dit gezin staat symbool voor
een gezin in armoede.

In deze huiskamer vinden de spelers de uitleg bij deze
escaperoom, de brief op pagina 8. Je kunt er ook voor kiezen
zelf de escaperoom in te leiden en daarvoor deze uitleg als
uitgangspunt te gebruiken. Bij de uitleg hoort ook direct het
huishoudboekje, dat verderop te vinden is op pagina 18. Leg
deze er gelijk bij als startpunt van de escaperoom.

Aan de spelers de opdracht om alle kostenposten in het
huishoudboekje, door middel van de puzzels in te vullen en
het weekbudget van €70,- daarbij niet te overschrijden. Dit
weekbudget is gebaseerd op de realiteit van gezinnen in
armoede. Zo krijgen de spelers een inkijkje in de uitdagingen
die deze gezinnen het hoofd moeten bieden.

De puzzels gaan over enkele alledaagse kostenposten, die je
als gezin in een willekeurige week kan hebben: boodschappen,
school, een onvoorziene uitgave, kleding en telefoonkosten.

Het frustrerende van deze escaperoom is dat de laatste
kostenpost, Sinterklaascadeaus kopen, niet haalbaar is. De
vijf overige kostenposten samen vormen al het weekbudget.
Dit is voor gezinnen in armoede met regelmaat de realiteit.
Daarnaast lijkt er in eerste instantie ook geen puzzel te zijn
waarmee het bedrag, dat nodig is voor de Sinterklaascadeaus,
te vinden is.

Gelukkig kunnen de spelers met behulp van de gevonden
bedragen in het huishoudboekje alsnog het Sinterklaasfeest
voor dit gezin redden. Als de bedragen goed zijn ingevuld,
komt er een code vrij in het huishoudboekje die de spelers
naar een waardebon leidt. Deze waardebon stelt het gezin in
staat om alsnog Sinterklaascadeaus te kopen.

Benodigdheden:

1. Schaar

Pennen en/of potloden

Printer

Adapter van telefoon of laptop

Telefoon/tablet of cijferslot en kistje of envelop
(zie eindpuzzel)

6. Evt. plakband of lijm

ik W

TIP: rrint de escaperoom uit voordat je de speluitleg
verder leest. Zo kun je de uitleg bij de puzzels naast de puzzels
zelf leggen en is de uitleg beter te volgen.
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PUZZEL 1 (BOODSCHAPPEN) 4

Deze puzzel bestaat uit drie delen. Het eerste deel is een afbeelding van een koelkast. In de koelkast
zijn een paar producten duidelijk te zien. Ook zijn er een paar silhouetten van producten te zien. Dit zijn
producten die de familie wel nodig heeft, maar die deze week gekocht moeten worden.

Deel twee van de puzzel is een reclamefolder van de buurtsuper met daarop afbeeldingen van
diverse levensmiddelen. De producten die in de koelkast ontbreken staan hier ook in. Bij elk product
staat alleen geen prijs maar een code.

Om te weten wat de totale prijs van de producten is, dus te weten te komen wat er deze week aan
boodschappen gedaan moet worden, is deel drie van de puzzel nodig.

Met deel drie kan de code op de reclamefolder ontcijfert worden. Door deze code te ontcijferen,
vinden de spelers het totaal bedrag dat uitgegeven moet worden aan boodschappen en wat dus
genoteerd moet worden in het huishoudboekje. De totale prijs voor de boodschappen is: €15,39

Nodig:

+ Afbeelding Koelkast pagina 9

« Afbeelding Reclamefolder pagina 10
+ Afbeelding Code pagina 11

Oplossing:

1. Grillworst mll + 'I'l =1
2. Ananas ull + II'' =5
3. Aubergine ull + 1" =3
4. Eieren alhl + 1"l =9

PUZZEL 2 (SCHOOLREIS JE)

De tweede puzzel bestaat uit twee delen. Een van de kinderen gaat deze week op schoolreisje, alleen

de ouderbijdrage moet nog betaald worden. Hiervoor slingert ergens nog een brief rond die school
gestuurd heeft als herinnering om te betalen. Deze brief is het eerste deel van de puzzel. In de brief
zijn een aantal letters gemarkeerd. Deze letters vormen de oplossing voor deze puzzel. Om tot de
oplossing te komen hebben de spelers deel twee van deze puzzel nodig. Dit is een alfabetcode. Door
de letters aan deze code te koppelen, vinden de spelers het bedrag dat nog betaald moet worden voor
het schoolreisje. Het te betalen en dus te noteren bedrag is: € 7,75

Tip: Leg de brief tussen een stapel (ongeopende) enveloppen al dan niet zelf in een envelop.

Nodig:
« Schoolbrief pagina 12
« Alfabetcode pagina 13

Oplossing:
+ Letters in de brief met een grijze ondergrond : mriraivwsramriragvt
« Alfabethcode: zevenvijfenzeventig



PUZZEL 3 (INCIDENTELE KOSTEN)

Puzzel drie bestaat uit drie delen en gaat over een adapter die opeens stuk is en vervangen moet
worden. Denk aan een adapter van een telefoon of van de laptop.

Haal het snoer uit de stekker van de adapter, zodat je twee delen hebt van deze adapter: de stekker
en het snoer. Bevestig aan beide delen één van de labels zoals die hieronder te zien zijn bij
afbeelding 3a en 3b. Wanneer deze twee afbeeldingen gecombineerd worden, ontstaat het cijfer drie.
Dit cijfer is een hint naar het derde deel van deze puzzel, het kassabonnetje van de elektronicawinkel.
Dit bonnetje is helaas niet zoals het hoort te zijn. Er staan alleen maar cijfers op die samen een brei
vormen waar geen bedrag van te maken is. Tenzij je alle drie-en opzoekt op de bon. Wanneer je die

op de juiste wijze met elkaar verbind ontstaat het bedrag dat betaalt is voor deze kapotte adapter.
Oplossing van deze puzzel is: €19,89

Nodig:

« Adapter (haal het snoer los van de stekker)
+ Labels afbeelding 3a en 3b pagina 13

« Bonnetje met cijfers pagina 13

Oplossing:
+ Labels afbeelding 3a en 3b vormen samen het cijfer 3
«  Op het bonnetje met cijfers alle drie-en met elkaar verbinden

_

( O

Elektronica store
Bonnummer: 10387

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

8442111111115555555555554444777888888

111113111 5555 38888 8777799
118818111 5555 888§ 9888667
111218111 45555 8888 5522266
119998111555535555 8889999§5556699
11894811155553555588888888999981111222

1198481115 5555111118889

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Bedankt voor uw aankoop!




PUZZEL 4 (NIEUWE KLEREN) 6

De vierde puzzel bestaat uit zes delen en gaat over nieuwe kleding. Net als in elk gezin zijn ook hier af en
toe nieuwe kleren nodig. Er zijn vier nieuwe kledingstukken gekocht bij een kledingbeurs voor tweede
handskleding. Helaas was daar geen bonnetje van. Gelukkig is er met een code nog het uitgegeven
bedrag te achterhalen.

Elk kledingstuk bevat in het design een bepaalde combinatie van een cijfer en een letter. Deze
combinatie is terug te vinden op het vijfde deel van de puzzel. Dit is een tabel waarin met de juiste
cijfer/lettercombinaties het uitgegeven bedrag aan kleding te achterhalen is. Op de bijgevoegde
post-it kunnen de spelers de volgorde vinden waarin de kledingstukken gelegd moeten worden om
het juiste bedrag te vinden. De oplossing is: €12,08

Nodig:

+ Vier afbeelding van kledingstukken pagina 14+ 15
+ Post-it volgorde kledingstukken pagina 11

« Tabel met code pagina 16

Oplossing:
1. Jurk B1 =1
2. Blouse C3= 2
3. BroekA3=0

4. T-shirtD4= 8

PUZZEL S (ABONNEMENT TELEFOON)

De vijfde puzzel om het huishoudboekje verder in te kunnen vullen heeft te maken met de mobiele
telefoons die in het huis aanwezig zijn. Helaas is er teveel gebeld de afgelopen weken, waardoor de
telefoons nu vergrendeld zijn. Door de puzzel op te lossen vinden de spelers het bedrag dat nog betaald
moet worden. Deze puzzel bestaat uit vijf delen. De vijf delen zijn vijf losse mobiele telefoons. Op
vier van deze telefoons staat een code en op de vijfde staat een aanwijzing om deze code te kunnen
ontcijferen. De getallen die daar uit komen vormen het bedrag dat ontbreekt in het huishoudboekje.

De goede volgorde van de cijfers is te ontdekken door de code op de telefoons in volgorde van de
aanwijzing in de tekst neer te leggen. Het juiste bedrag dat moet ontstaan is: €14,70

Nodig:
+ Afbeeldingen van de telefoons pagina 16 + 17
Oplossing:
1 3
ABC F GHI
4 6
JKL MN§O PQR
7 9
STU VWX YZ
) 2 o A
D->M->V A>J->M->P-> B->E->H->R->Z C>F>1->P->Y->

G->Q->Y V->S->K->A



EINDPUZZEL

Om het huishoudboekje compleet te krijgen en dus Sinterklaascadeaus te kunnen kopen is er nog één
puzzel op te lossen. Als de spelers goed rekenen is het weekbudget bereikt met de vijf puzzels die al
gemaakt zijn. De uitkomst van de vijf puzzels samen is: € 69,81. Het weekbudget van de familie is vrijwel
helemaal opgebruikt. Dit betekent helaas dus geen Sinterklaascadeaus dit jaar. Althans zo lijkt het...

Wanneer de spelers goed kijken zien zij dat een aantal vakjes in het huishoudboekje een andere vorm
hebben, rond en vierkant. De getallen die de spelers van boven naar beneden lezen in de ronde vakjes
vormen de code tot een verrassing. De verrassing is door de spelleider op drie verschillende manieren te
verstoppen. Kies die manier die je als spelleider het leukst vindt of die het meest haalbaar is.

Optie 1 - code voor telefoon of tablet

Verander de toegangscode van je telefoon, tablet of evt. laptop in de code die ontstaat in het huishoud-
boekje. Maak een foto van de ‘Sint voor Kint cadeaubon’ (pagina 19) en zorg dat dit het startscherm is bij
het inloggen. Leg je telefoon of tablet ook in de escaperoom. Wanneer de spelers de juiste code hebben,
kunnen zij het apparaat ontgrendelen en zien zij in hun scherm de afbeelding van de cadeaubon.

Optie 2 - code voor cijferslot

Zorg voor een cijferslot en een kistje of iets soortgelijks wat op slot kan door middel van het cijferslot.
Print de ‘Sint voor Kint cadeaubon’ uit (pagina 19) en stop deze in het kistje. Doe het kistje op slot met
het cijferslot en stel het slot in met behulp van de code uit het huishoudboekje. Verstop het kistje met
cijferslot in de escaperoom.

N.B.: heb je een cijferslot met minder dan 5 cijfers? Plak dan een post-it op het kistje met daarop de
cijfers uit de code die niet in het cijferslot gebruikt zijn. Bijvoorbeeld deze tekst bij een 3cijferig slot: “De
eerste en het laatste getal tellen niet mee.” Dit moet de spelers helpen om te ontdekken dat er bepaalde
cijfers uit het huishoudboekje niet nodig zijn.

Optie 3 - code met envelop

De derde optie is waarschijnlijk het makkelijkst te realiseren, maar ook iets minder spannend. Zorg voor
een envelop en stop daar de uitgeprinte ‘Sint voor Kint cadeaubon’in (pagina 19). Plak de envelop dicht.
Maak op de envelop vijf vakjes waar de vijf cijferige code uit het huishoudboekje in moeten komen.
Geef de envelop aan de spelers mee en vertel dat ze deze pas mogen openen, wanneer ze de juiste
cijfers op de envelop hebben ingevuld. Dit mogen ze dus pas helemaal aan het einde doen. Je kunt de
envelop eventueel ook bij je houden om te voorkomen, dat de envelop toch al eerder geopend wordt.

Nodig:

+ Huishoudboekje pagina 18

+ Afbeelding cadeaubon pagina 19

» Voor optie 1: telefoon, tablet of laptop

« Voor optie 2: uitgeprinte Sint voor Kint cadeaubon, cijferslot en kistje
+ Voor optie 3: envelop en uitgeprinte Sint voor Kint cadeaubon

Oplossing:
+ Huishoudboekje: Boodschappen 1 ,39
. Code:57924 Schoolreisje e 75
Incidentele kosten 1 ,89
Nieuwe kleren 1 ,08
Abonnement telefoon 1 70 4
6 9 ,81

Let op: vanaf de volgende pagina volgen de onderdelen die de puzzels vormen!



START - INTRO VOOR DE SPELERS

Alhoewel...echt blij zijn de bewoners van deze kamer niet dat jullie er zijn.

Dat heeft niks met jullie te maken, maar meer met wat jullie zullen aantreffen.
Ken je dat gevoel dat je je schaamt voor hoe je denkt dat mensen naar je kijken?
Je schaamt je voor wie je bent, wat je aan hebt of wat je niet kunt.

Vandaag stappen jullie voor even in het leven van een gezin in armoede. Als je het
hebt over armoede, dan heb je het ook al snel over schaamte. Want wie is er nu

trots op het feit dat je te weinig geld hebt? De familie A. Noniem leeft in armoede

en merkt elke week weer wat het betekent om van weinig rond te komen. Soms
komen ze voor onaangename verrassingen te staan. Ze hebben schulden en krijgen
schuldhulpverlening. Dat laatste is fijn, maar het betekent wel dat een ander voor
hen bepaald hoeveel geld ze per week kunnen uitgeven. De familie mag, net als veel
andere gezinnen in deze situatie, gemiddeld maar €70,- per week uitgeven.

Wat dat betekent in deze tijd gaan jullie zelf ervaren. Aan jullie de taak om binnen

de tijd dit gezin te helpen om hun huishoudboekje op orde te krijgen deze week.
In deze tijd is dat extra belangrijk want het duurt niet lang meer of ook dit gezin gaat
het Sinterklaasfeest (proberen te) vieren. Dit zijn kosten waar een gezin in armoede zelf
verantwoordelijk voor is. De vraag is alleen: Is het haalbaar om van dit weekbudget
ook iets op zij te leggen voor Sinterklaascadeaus?

Wanneer je het huishoudboekje er bij pakt zie je een aantal kostenposten staan.
Dit zijn de uitgaven die het gezin deze week gedaan heeft. Aan jullie de opdracht
om te ontdekken welke bedragen er ingevuld moeten worden. Als jullie het goed
doen en nog tijd over hebben, ga dan op zoek naar het bedrag dat nog over is voor
de Sinterklaascadeaus. Lukt het jullie om dit gezin aan een leuk Sinterklaasfeest te
helpen binnen de tijd? Dan ontsnappen jullie en speel je de escaperoom uit!
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PUZZEL 1 - KOELKAST

O™ Em EEm o B S S S S S EE EEE B S B BEE B BEe B BEe B B B B e B BEe B BEe B Bae B Bae e B B B B B

—————————————————— 4 A)e/,ée

Soods C’,qu > pes

4 v
NVern sy Ze 7

e Vvay /,‘,7 ,é S
G ge o

,)7/‘\558/7

i
=

g 2 ()
ne

BUIL
ESCAPEROOM SURPRISE [DING il qot



PUZZEL 1 - RECLAMEFOLDER
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PUZZEL 1 - CODE BOODSCHAPPEN
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PUZZEL 2 - BRIEF VAN SCHOOL 1%

Basisschool De Wereld
Hooglandschap 1

5289 AB A
Rotterdam

basisschool
Referentie: P20.3.086215 d e We re I d
Onderwerp: Jaarlijks schoolreisje EEN PLEK VOOR IEDEREEN

Aan: de ouders/verzorgers van de leerlingen van groep 5/6

Beste ouder en/of verzorger,

Komende week staat, zoals u weet, het jaarlijkse schoolreisje gepland. Helaas hebben nog niet alle
ouders de vrijwillige ouderbijdrage voor dit uitstapje betaald. Daarom verzoeken wij u vriendelijk,
doch uiterst dringend om deze week te betalen, mocht u dat nog niet gedaan hebben. Zo kan ons

educatieve schoolreisje naar het museum toch doorgaan.

Heeft u al betaald?
Dan kunt u deze brief als niet verzonden beschouwen.

Is betalen voor u op dit moment lastig?

Neemt u dan gerust contact op met onze administratie.

We rekenen op ul

Met vriendelijke groet namens het gehele team van de school,
Diruk Teur

Directie




PUZZEL 2 - CODE BRIEF VAN SCHOOL 13
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PUZZEL 4 - KLEDINGSTUKKEN
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PUZZEL 4 - KLEDINGSTUKKEN
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PUZZEL 4 - CODE KLEDINGSTUKKEN

e e e e e e 1
I I

I A B E N

I 1 AN
I 1 0 1 4 :

: 2 5 6 9 :

| I

I 3 0 1 4 I

I |

I 4 5 6 9 I

I I
e e e — |

wi! hollandsnieuwe. =

01 33

Maandag 26 oktober
Ld Beltegoed Alarm

U heeft helaas uw toegestane
beltegoed overschreden. Uw
telefoons zijn daarom geblokkeerd.
Betaal snel uw extra rekening en

Log in om uw rekening in te zien:
o~ D->M->V

A A>]>M->P->G->Q->Y
A~ B>E>H>R>Z

A C>F->1->P>Y>V->S>K>A

Druk op de thuisknop
om te openen

maak weer gebruik van uw telefoons.
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PUZZEL S - TELEFOON CODES
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® START - HUISHOUDBOEKJE 9
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EINDPUZZEL - SINT VOOR KINT CADEAUBON

—————————————————————————

CADEAUBON

T.W.V. € 20,-
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